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Kolem svéta ve 31 vunich 2 a7 6 hract / 10+ let

= ‘:‘,‘ HRA OBSAHUJE: - 31kelimkd s vianémi
/ VA5 - 70 fotografickych” karet (35 oboustrannych karet)
" ' « 1hernideska ve 2 ¢astech se 3 trestnymi zetony
« 12 giselnych” karet
« 1pravidla hry se seznamem viini a obrazk({

Tato hra je opravdovou pozvankou k cestovani a umozni vam cestovat po celém svété ve 31 vinich!
Zapnéte si pés a vydejte se na marakésske trhy, polynéske plaze nebo k egyptskym pyramidam!

UCEL A PRINCIP HRY

V této hie jde o spolupraci. Hraci tvofi jednotny tym cestovatell: vSichni bud spole¢né vyhravaji
nebo prohravaji! Kazdy hraé dava ostatnim hadat své fotografie pouze pomoci viini, protoze ty
mohou pfipominat misto, barvu, prozity zazitek nebo jednoduse to, co predstavuji.

Tato hra nabizi 70 cestovatelskych fotografii, pofizenych po celém svété, a také paletu 31 vini.
Asociace mohou byt snadné, napfiklad ving levandule pro krajinu v Provence. Nékdy vSak bude
nutné pouzit spoustu dlvtipu a predstavivosti, abyste zvladli obrazek uhodnout! Ving kize,
mofskych Fas nebo citronové travy totiz nebude u v8ech hracl evokovat to samé, protoZe bude
zalezet na jejich smyslovych zkuSenostech.

PRIPRAVA KE HRE

» Umistéte herni desku doprostied stolu, spojte obé ¢asti dohromady a do spodni ¢4sti desky
vloZte 3 trestné Zetony tak, aby byl vidét bily vzorek.

« Zamichejte ,fotografické” karty a ndhodné vyberte 12 karet. Kazdou z nich umistéte na jedno
oCislované pole kolem desky. Nepouzité fotografie dejte na hromadku vedle desky.

« Zamichejte hromadku ,Ciselnych” karet, a pak kazdému hraci dejte jednu kartu licem dold.

+ Umistéte kruhovy podnos, na kterém jsou kelimky s viinémi, vedle desky. Seznam v(ini ve hie
naleznete na posledni strance téchto pravidel a v pfipadé potfeby se na néj mlzete kdykoliv podivat.
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12 nahodné vybranych
Jfotografickych” karet— &
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31kelimkd s viinémi J

Hromadka ,fotografickych” karet
(35 oboustrannych karet)

0
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12 ,Eiselnych” karet

1herni deska (2 do sebe zapadajici ¢asti)

3 trestné Zetony
(Cerny rub), které pasuji
do spodni ¢asti herni desky

PRAVIDLA HRY

Kazdy hrac obdrzi kartu s ndhodnym ¢islem a tajné se

na ni podiva. Potet Pocet vini
Jeho €islo uréuje fotografii, kterou bude muset nechat uhodnout na kazdého

ostatni pomoci viini (hra¢ musi nenapadné najit fotografii, hracu hrace
ktera odpovida jeho cislu). Hra se hraje po sméru hodinovych

rucicek. Pocinaje nejmladsim hracem si kazdy hrac

nahodné vybere z kruhového podnosu urcity pocet vini podle
této tabulky a umisti je pred sebe.

Hra se odehravé v nékolika kolech, kterd jsou rozdélena do 2 fazi:
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- vybér vini (nahodny vybér)

- identifikace fotografii

1. FAZE: VYBER VUNi

Kazdy hrac o¢icha viiné a nenapadné se mize podivat na odpovéd pod kazdym kelimkem. Pfed
sebou mGze mit mezi 0 a maximalné 3 viinémi, coz zalezi na tom, zda v(iné souvisi s jeho fotografii.

Hrac pak preda kelimky, které si nechce nechat, svému sousedovi po levici. Od tohoto okamZziku
nesmi mit hrac pfed sebou vice neZ 3 kelimky.

Tento krok se opakuje tolikrat, kolik hragl se hry Gcastni. Jakmile se rozhodnete predat viini svému
sousedovi, nemlzete si ji vzit zpét. Béhem této faze se hra¢ mize rozhodnout predat dal i ty
kelimky, které si pfedtim ponechal.

Jakmile kelimky s vinémi dokoncéi kolo mezi hraci, vrati se nevybrané zpét na kruhovy podnos. Tim
padem jsou tyto viiné z tohoto kola vylougeny, ale mohou byt nahodné vybrany b&hem pfistich kol.

Na konci této faze musi mit kazdy hraé pred sebou maximalné 3 vané.
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2. FAZE: IDENTIFIKACE FOTOGRAFIi

Béhem této faze kazdy hraé umisti svlj vybér 1az 3 viini na desku. Pfedtim umisti viéko na dno
kelimkl s viinémi, aby skryl jejich jména.

V zavislosti na mife spokojenosti hrace s viinémi, které si nechal pro popis své fotografie,
umisti své kelimky (1az 3) na 1az 3 z nasleduijicich 6 typt poli:

KONKRETNi - ABSTRAKTNI - PROTIKLAD - TVAR - BARVA - MiSTO

Krok 1: Tfidéni vini

Hrag, ktery je se svym vyb&rem nejspokojengjsi, zacina rozlozenim svych vini na herni desku
do 6 uvedenych kategorii.

Prvek, ktery viing predstavuje,
se nachazi na fotografii k uhodnuti

Pomoci viiné levandule uhodnete

KONKRETNI fotku s levandulovym polem

Pomoci viiné citronely si pfedstavite
epelent proti komardm, ktery se
pouziva v |été nebo v tropické zemi

ABSTRAKTNI  V(iné vyvolava abstraktni predstavu

Musite si uvédomit protiklad toho, ~ Pomoci viiné ohné musi ostatni

PROTIKLAD co vling predstavuje pochopit, ze jde o ledovec
Tvar, ktery viing predstavuije, Pomoci viing kadidla (koure) si
TVAR se nachazi na fotografii predstavite tvar polarni zare
BARVA Barva, kterou viing predstavuije, Pomoci viiné pomerance uhodnete
se nachazi na fotografii barvu zépadu slunce
. V{iné vyvolava predstavu mist Pomoci viing kari budou ostatni
MiSTO yoaer

nebo zemépisné oblasti hadat fotografii pofizenou

v Indii, Indonésii...

s

Pro kazdou vini musi aktivni hra¢” ,ohodnotit” kelimek
auvést, zda je ,VELMI SPOKOJENY”,, 5

nebo ,NESPOKOJENY", tim, Ze jej pfiloZi na odpovidajici
bodovaci slot. To je nezbytné, protoZe to pomize ostatnim
hracdm s jejich myslenim a dedukci.
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NESPOKOJENY

VELMI SPOKOJENY

Priklady:

- Priklad 1: Honzik md na uhodnuti fotku zasnéZené krajiny. Dévd najevo, Ze je ,VELMI SPOKOJENY”

s vini Horka éokolada” v kategorii ABSTRAKTNI", aby vyvolala pfedstavu horkych ndpojd, které si
ddavame v zimé na zahrati.

- Priklad 2: Anicka mdna uhodnuti fotku, na které je mald vodni plocha, ale ve hfe je také fotka tropickeé pldZe.
Aby nedoslo k nespravnému nasmérovani ostatnich hracd, mize Anicka naznacit, Ze je jenom,, .
s viini ,MoFe” v kategorii KONKRETNI", aby sdélila, Ze na jeji fotografii je néco, co souvisi s vodou/morem.
Pokud by naznacila, Ze je velmi spokojend, ostatni hraci by si mohli myslet, Ze pravé tropickd plaZ by byla pro
vini mofe tou nejvhodnéjsi volbou.

- Priklad 3: Pavlik ma na uhodnuti fotografii, predstavujici mrakodrapy v New Yorku. MizZe naznacit, Ze je
NESPOKOJENY"s viini Pomerané”v kategorii BARVA”, kterd pfipomind barvu taxikd na fotografi

- Hra¢ mdze zaradit nékolik vini do stejné kategorie, véetné stejného stupné uspokojeni.

Krok 2: OGichavani viini a vybér fotografie
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Jakmile ,aktivni hrac” dokonci umisténi svych kelimkd, ostatni hrdi se musi pokusit rozpoznat ving Gichem.

LAktivni hra¢” nemdze komunikovat a nesmi Z4dnym zplsobem ovliviiovat ostatni hrace, ktefi sami maji pravo
radit se nahlas. Je zakdzdno odkazovat pfimo ¢i nepfimo na viastni kartu, napfiklad slovy je jasné, Ze to neni
karta €. 9, protoZe jimdm jd".

Hraci na zakladé roztridéni vini predstavuji své ndpady, aby zjistili, se kterou fotografii se viiné shoduji.

Na konci této faze pak ,aktivnimu hrdci” oznaci Cislo fotografie, na které se shodli. V pfipadé neshody v tymu
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rozhoduje hrd¢ nalevo od ,aktivniho hrace”.

Krok 3: RozreSeni

s

« Pokud je karta, kterou tym vybral, SPRAVNA: ,aktivni hra¢” odhali svou ,&iselnou” kartu.
Doty¢né fotografie je odstranéna z hracidesky a hraci si ji nechaji jako vitézny bod.

« Pokud je karta, kterou tym vybral, NESPRAVNA: ,aktivni hrag” odhodi svou ,&iselnou” kartu,
aniz by ji odhalil. Poté je nutné obratit trestny Zeton vloZeny do spodni ¢asti herni desky.

Aktivni hrag” odstrani své viing z desky a nahodné je sefadi na kruhovy podnos. Poté se ,aktivnim
hracem” stava dalsi hra¢ ve sméru hodinovych rucicek.

Poté, co vichni hraci predlozili svlj vybér viini, hra pokracuje, dokud nejsou obraceny 3 trestné
Zetony. Dokud nejsou spinény podminky vitézstvi (viz ¢ast KONEC HRY téchto pravidel), musi byt
vzdy pFipraveno noveé kolo.

PRIPRAVA NA NOVE KOLO

« Na prazdna mista na herni desce doplfite nové fotografie.

+ Zamichejte vSechny ,Ciselné” karty a znovu je rozdejte.

« Ujistéte se, Ze jsou véechny kelimky s viinémi umistény zpét na kruhovy podnos, nez kelimky
znovu rozdélite, abyste mohli za¢it nové kolo.

Nyni mGzeme pfejit k dal$imu vybérovému kolu.



KONEC HRY

Hra konci v okamziku, kdy je splnéna jedna z nize uvedenych podminek:

Hragi vyhraji, kdyz poznali:
12 fotografii ve hie pro 3 az 6 hrac;
10 fotografii ve hfe pro 2 hrace.

Hraéi prohraji, kdyz byly obraceny 3 trestné
Zetony (spodni ¢ast desky je pak cela cernd).

Hra v tom okamziku kon¢i.

Priklad herniho kola:

Béhem pripravné faze si Marie vytahla kartu ,&islo” 3, ktera odpovida obrazku 3, predstavuijici fotografii
koralového Utesu. Ve fazi vybéru dostali 3 hraci kazdy po 6 kelimcich s viinémi. Z nich si Marie nechava viini
exotického ovoce a vini ostruziny, nasledné preda dalsi 4 svému sousedovi po levé ruce.

Jeji sousedka napravo si ponechala 3 a dava 3 Marii, mezi nimiz je viiné mofe. Marie se nakonec rozhodne
ponechat si jen viini exotického ovoce a mofe. Poté, co od sousedky zprava dostala 3 kelimky, pieda jesté
3 svému sousedovi, mezi nimiz je i viing ostruzin. Béhem kone¢ného vybéru dostava viini monoi, kterou si
ponecha. Kelimky s vinémi jsou tak vybirany a pfedavany, dokud vsichni hraci nedokonéi svij vybér.

Ty, které nebyly vybrany, jsou umistény zpét na kruhovy podnos.

Marie je se svym vybérem velmi spokojend, a tak za¢ina druhou fazi hry roztfidénim svych vini takto:
viing ,More” v kategorii ,KONKRETNI": VELMI SPOKOJENY"(protoZe na jeji fotografii je moFe);
viiné ,exotického ovoce” v kategorii ,BARVA”: VELMI SPOKOJENY”
(protoZe na jeji fotografii jsou vicebarevné ryby a kordly);

viiné ,monoi” v kategorii ABSTRAKTNI": VELMI SPOKOJENY" (protoZe u ni vyvoldva viini
opalovaciho krému, kterym se chranite u more).

Hraci se navzajem radi a vahaji mezi fotkami 3 a 7. Ta pfedstavuje tropickou plaz, ktera by odpovida-
la viini mofe i monoi a na které se da jist exotické ovoce. Ale protoze exotické ovoce je kategorizo-
vano jako ,BARVA", nakonec se rozhodnou pro fotografii 3. Marie potvrdi, ze se skutecné jedna
o fotografii 3, otoCenim své karty s Cislem. Fotografie 3 je odstranéna z hraci plochy a je to prvni
vitézna fotografie!

Nyni je fada na jejim sousedovi po levici, aby umistil své viing.

VARIANTA PRO ZKUSENE CESTOVATELE

Po nékolika hrach vneste do svych cest néjakou vyzvu!

Ve fazi 2, v kroku 1, ,aktivni hra¢” umisti na hraci desku pouze jeden ze svych kelimk0.
Ostatni hragi o¢ichavaji dalsi ving, které si vybral, aniz by znali typ voditka nebo

miru spokojenosti.

1-Majak v La Jument
FRANCIE

11- Podrost a feka
ve francouzském lese

FRANCIE

= 3 ]
16 - Zena nesouci dievo
pred Tadz Mahal

INDIE

21-Kvétna zahrada
v Cotswolds i
SPOJENE KRALOVSTVI

- P (el
26 - Lahvicky s parfémy
v Kahife EGYPT

-
31- Kaktusova zahrada,
Oaxaca MEXIKO

2 - Korélovy tes
POLYNESIE

7 - Arcachonsky zaliv
s dunou Pilat v dalce
FRANCIE

12 - Kravy pred Alpami
SVYCARSKO

jezero pred KilimandZarem
TANZANIE

27 - Jezero Carezza,
Dolomity ITALIE
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32 - Piknik na louce
FRANCIE

4- Pole s tulipany
HOLANDSKO

3-Vychod slunce na
Mont-St-Michel - FRANCIE

9- Gejzir v narodnim
parku Yellowstone
USA

8 -Vietnamka v Trang An
VIETNAM

13 - Taktshang Goemba
(klaster Tygfi hnizdo)
BHUTAN

19 - Lekniny
BARMA

23- Lama pFedeachu
Picchu PERU

24 - Snidané pred
katedralou
Notre-Dame FRANCIE

e

28 - Chram Angkor Vat
KAMBODZA FRANCIE

33 -New York, ulice v Upper 34 - Chram a viiné kadidla
West Side, Manhattan THAJSKO
USA

yof
5 - Narodni park
Calanques FRANCIE

10 - Riizné druhy
indického kari
INDIE

E;T(c)_rlé Camargue -
FRANCIE

20 - Ohfiostroj
USA

25 - Ledovec
GRONSKO

30 - Postel s moskytiérou
v tropech
INDONESIE

35 - Jeleni vychazejici
zlesa FRANCIE

Fonds photographiques Shutterstock, Matthieu Rivrin et Véronique Debroise (photo 31).
Pour plus d'information sur les photos, aller sur www.sentosphere.fr/jeux olfactifs/voyage olfactif
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36 - Mlada Zena v laznich
INDIE

41- Mésto Dia na ostrové
Santorini RECKO

46 - Monetova zahrada
v Giverny FRANCIE

51- Velbloudi pred
pyramidou v Gize

56 - Drak pfi oslavach
¢inského nového roku
CINA

gl
61- Trh v Marréakesi
barevné kozené taburety
MAROKO

66 -Tahitska Zena
s kvétiqovuu korunou
POLYNESIE

37 - Zasnézena krajina
SVYCARSKO

42 - Ovocny' trh
FRANCIE

&7 - Hib velky ve
francouzském lese
FRANCIE

52- Jirafy pred
Kilimandzarem KENA

57 - Levandulova pole
FRANCIE

62 - Trs orenim
MAROKO

67 - Venice Paray,
Rio de Janeiro
BRAZILIE

38 - Karneval v Benatkach
ITALIE

43 - Caj z maty kaderavé
MAROKO

48 - Polarni zare
ISLAND

53 - Salek horkého ¢aje
acajove plantaze, Cejlon
SRi LANKA

- Tropicka plaz
POLYNESIE

63 - Malé Bentky, Colmar
FRANCIE

68 - Zamek Chenonceau,
Udoli Loiry FRANCIE

39 - Chrlié na katedrale
Notre-Dame v Pafizi
FRANCIE

44 -Pagoda Chureito
s horou Fuji v pozadi
JAPONSKO

o

- Hyacintoé zahrada
v parku Keukenhof
NIZOZEMI

59 - Tradicni plovouci trh
v Bangkoku
THAJSKO

[

64 - Zahrady, palac
Versailles FRANCIE

69 - Socha Buddhy,
chram Nantaram
THAJSKO

Pour toute information ou réclamation, écrire a :
59 boulevard du Général Martial Valin - 75015 Paris - France - Tél : +33 (0)140 60 72 90 - Fax : +33(0)140 60 73 04
commercial@sentosphere.com
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40 - Raketa VESMIR

45 - Zapad slunce a slon

=2

55 - 7eny v sari na velbloudim
trhu Pushkar en sari

INDIE

60 - Snidané u bazénu
s vyhledem na mofe
RECKO

65 - Odpocinek v houpaci
siti na bananové plantazi
MARTINIK

" =
70 - Ru¢né vyrabéné
mydlo na trhu
TURECKO

E ALIMENTAIRES PRIRODA OVOCE

KVETINY

ZVIRATA

KOUR A MATERIALY

CESTA KOLEM SVETA V&né w PREHLED VUNI
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~ 7 - Modry hyacint

8-Rize

24- Levandule

25- Orientdlni parfém

\

22- Kize

17-Ohen
(kouf ze dieva)

21-Kadidlo

27- Kameny
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~ 2- Hruska 3-Banan 5 - Exotické ovoce 11-Ostruzina —— 12-Jahoda 13-Pomerané — 18- Liskovy ofisek
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~ 1- Lesni podrost 4- Mata 16- Zampion 26- Citronova trava 30-Tréva —
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— 9-Horka ¢okolada 10- Skofice 19-Caj 20- Mléko 28-Kari 31-Bageta _/
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