Smyslovd hra - Cich
SentoSphere, 136

Vzdélavaci a smyslova hra, ktera probudi vase ¢ichové burky

(vhodné pro déti od 3 let)

BALENi OBSAHUJE

; fre v g e e 16 Zetoni pro umisténi pod do6z
e Hraci deska oboustranni tvotfena ze 4 puzzle dild p p y

e 4 x 6 figurek véel (6 figurek pro 1 hrade) e 1sada instrukei se 2 hernimi pravidly

e 16 vonavych doz
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e 1 kostka

Citron Hruska Mata Konvalinka Raze Jasmin  Jahoda
Borovice  Jablko Houba Fialka Levandule Pomerancovy Trava Bazalka
kvét

Pravidla 1: Pozorovani a ¢ichani (pro 2 az 4 hrace) - Pravidla s viinémi

CiL HRY
Kazdy hrac predstavuje véeli roj, ktery si pireje udélat nejlepsi med! Za timto Géelem musi véely navstivit co
nejvice kvétin, rostlin a ovoce ze zahrady, aby ziskaly ty nejzajimavéjs$i chuté. Vyhraje ten hraé, ktery umisti

na herni plan nejvice véel!

ZACATEK HRY

Sestavte herni desku a umistéte ji doprostfed mezi hrace stranou A smérem nahoru.

VlozZte Zetony obrazkem dolli pod kazdou voiiavou d6zu, které odpovidaji, a postavte je vedle hraci plochy. Dozy
oteviete a uzavéry vlozte pod dézu. Kazdy hraé si musi zvolit barvu své vceli figurky a bude sbirat vS§echny

figurky vcel dané barvy. Hraje se ve sméru hodinovych ruciéek.
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PRAVIDLA HRY

72 VO

Hra¢ s nejmensim nosem zacéini vybérem prvni vonavé dozy. Piicichne si a pak d6zu predava ostatnim hractm.
Jakmile si kazdy pFi¢ichne a d6za se vrati zpét na hraci plochu, hradi si vezmou svoji véeli figurku, napocitaji do 3 a
umisti svoji véelku na obrazek viiné, kterou zjistili. Prvni, kdo tak uéini, zanech4 svou véelu na hraci desce.

Vsichni ostatni hradi (ti, ktefi nepoznali spravnou viini, nebo ti, ktefi nebyli tak rychli), musi vzit svoji véeli figurku
zpét z hraci plochy.

V piipadé pochybnosti mohou hraci zkontrolovat odpovéd pod voniavou dézou poté, co odstranili uzaveér.

Pozn.: Dézy, které jiz byly rozpoznany, lze ze hry vyjmout.
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Potom je na fadé dalsi hrac¢ ve sméru hodinovych ruciéek, aby si ndhodné vybral viini, za¢ina dal$i kolo. Ptivoni si a

posle viini dal§imu hraci. Pokud nikdo viini nepozna, Zadna véeli figurka neopusti hraci desku.

KONEC HRY

Vitézem je hraé, kterému se podaiilo umistit na hraci plochu vétsinu nebo vSechny své véeli figurky, stava se véeli

kralovnou.

Pravidla 2: Pamétova hra (pro 2 az 4 hrace)

CiL HRY

Staiite se véelim rojem, ktery navstivi co nejvice kvétin, rostlin a ovoce ziskanim nejvétSiho pocétu vonavych déz.
ZACATEK HRY

Pro tuto hru pouzijte stranu B hraci desky. Vlozte Zetony pod spravné dézy a nahodné umistéte uzavirené dézy na
kefe uprosti‘ed hraci desky (obrazek na zetonu musi sméfovat dolti). Prvni hraé je vybran kostkou. Tato hra se hraje
ve sméru hodinovych ruéiéek a v§ichni hraci zacinaji na poli¢ku ,,Bee Hive“ (vcCeli Gl). Pro tuto verzi hry existuji 2

varianty.

PRAVIDLA HRY ¢€. 1 - bez viini

Prvni hrac¢ hodi kostkou a pfesune se o pocet poli¢ek, které hodil kostkou. Podle poli¢ka, na kterém se hrac zastavi,

dochazi k nasledujicim akcim:
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- “Illustrated smell” square: (pole s obrazky jednotlivych viini) Hra¢ musi najit dézu specifické kvétiny, rostliny

nebo ovoce, na kterém stoji.

To udéla tak, Ze zvedne d6zu a podiva se pod ni. Pokud Zeton odpovida znazornéné viini, vyhrava dézu. V opaéném
pripadé musi hrac¢ vratit dézu zpét na piivodni misto. Jakmile dohraje jeden hra¢, je na tahu dalsi hra¢ ve sméru
hodinovych rucicek. Dva hraci nemohou byt na stejném policku. V takovém piipadé musi druhy hraé¢ piejit na dalsi

volné pole.



- ,Bee hive“ square: (véeli Gl) Hra¢ musi oznamit viini, kterou chce najit, vybrat si dézu a podivat se pod ni, aby
vidél, jakou vilini zastupuje. Pokud viini uhodne, dézu si nechiva. V opaéném piipadé musi hraé vratit dézu zpét na

volny kef.

Pokud konkrétni déza jiz neni na desce k dispozici, nebudete ji moci béhem tohoto kola vyhrat.

Stale si vSak miiZete jednu z herni desky vyzvednout.

PRAVIDLA HRY ¢&. 2 - s viinémi

Prvni hrac hodi kostkou a pfesune se o pocet policek, které hodil kostkou. Podle poli¢ka, na kterém se hrac¢ zastavi,

dochazi k nasledujicim akcim:

- “Illustrated smell” square: (pole s obrazky jednotlivych viini) Hra¢ musi najit dézu specifické kvétiny, rostliny
nebo ovoce, na kterém stoji.

To udéla tak, ze si vybere dézu, pFivoni si a nahlas fekne viini, kterou si mysli, Ze poznal. Pokud jeho odpovéd
souhlasi se znazornénou viini, vyhrava dézu. V opa¢ném ptipadé musi hraé vratit dézu zpét na volny kef. Jakmile
dohraje jeden hrac, je na tahu dalsi hra¢ ve sméru hodinovych ruéi¢ek. Dva hrac¢i nemohou byt na stejném policku.

V takovém piipadé musi druhy hraé piejit na dalsi volné pole.

-,Bee hive“ square: (véeli Gl) Hra¢ musi oznamit viini, kterou chce najit, vybere si dézu, pfivoni si a fekne, co si
mysli, Ze citi za viini.

- Pokud viini, kterou oznamil a je shodna s obrazkem, také uhodne, dézu si nechava.

- JestliZze hrac¢ poznal spravnou viini dézy, ale ta nesouhlasi s ozniAmenou viini, miize hrat jesté jednou. V opa¢ném

pripadé musi hraé vratit dézu zpét na volny keft.

Pokud vonava doéza jiz neni na desce k dispozici, nebudete ji moci béhem tohoto kola vyhrat.

Nicméné si miiZete vybrat jinou dézu z herni desky a privonét si k ni.

KONEC HRY

Hra konéi, kdyz uz na herni desce nejsou zadné voriavé dbzy a vyhrava hra¢ s nejvétSim poétem doéz. Je pak

korunovéan véeli kralovnou.

DULEZITA OPATRENI

e Vornavé dozy jsou uréeny k tomu, aby se ¢ichaly a nebyly nasavany; déti by mély byt pod dohledem dospélych a
meélo by jim byt zakazano vkladat dézy do tst.

e Chcete-li si pfivonét k déze, umistéte si ji jeden centimetr od nosu.

e Tato hra neni uréena pro déti do 36 mésicii, protoze by malé ¢asti mohly spolknout.

e Chrante tuto sadu pfed teplem a svétlem.

e Aby bylo zajis$téno, ze kazda vonava déza si zachovéa svoji viini, po otevieni vracejte zpét ptivodni uzavér. Pokud
tak udinite, vydrzi vam tato hra minimalné 2 roky a v nékterych piipadech i 10 let.

e Pfed zahajenim hry doporucujeme ocichat vSechny dézy, abyste zkusili rozpoznat viiné pouzité pii hie.
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