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PRIPRAVA KE HRE

e Jeden z hradd je uréen jako bankér.

e Kazdy hra¢ si vylosuje lod, ktera popluje pod vlajkou néjaké evropské zemé. S touto lodi se bude plavit po
oceanech.

V zévislosti na barvé lodi obdrzi hra¢ penize.
o Cerveni lod je z Anglie. Vyplouvé z Liverpoolu s 34 librami
e Zelena lod je ze Spojenych provincii. Vyplouva z Amsterdamu s 35 librami
® Modra lod je z Francie. Vyplouva z Lorientu s 32 librami

e Fialova lod pochézi z Portugalska. Vyplouvé z Lisabonu s 30 librami

o Zluta lod je ze Spanélska. Vyplouva z Cadizu s 30 librami

Kazdy hraé obdrzi také vytez lodi. Bude na néj nakladat:
e libry obdrZené indickou spoleénosti

e jeden barel, ktery sleduje jeho spotfebu z4sob

KaZdy hrad také obdrzi 3 ,Karty kofeni“. Zbyvajici karty budou umistény licem doli na palubé vlevo

od Komoditniho domu. Karta udalosti bude umisténa vpravo. NepouZita karta bude ponechana

mimo hraci plochu. Tyto karty lze v piipadé potieby znovu pouZit.

Prvni hra¢ je ten, ktery za¢ina z Amsterdamu. Ostatni nasleduji ve sméru
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hodinovych ruéicéek. 4 sudy jsou umistény v Komoditnim domé v hodnoté 5. 5—»;45%1%—\ } |
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Hodnoty kofeni se méni v tomto Komoditnim doms. e

Jedn4 se o taktickou hru. Hra¢ se rozhoduje o svém pohybu a odpovidajicim zptisobem vyéerpava své zasoby:

e Horni paluba ukazuje spotiebu zasob pottebnych k postupu: (1)
e 1 ¢tverec: 0 sudi zasob
e 2 Ctverce: 3 sudy zasob
e 3 Ctverce: 5 sudi zasob
e 4 ¢tverce: 9 sudii zasob
e 5 étvercl: 15 sudi zasob

e 6 &tvercii: 20 sudi zdsob | k (2)

e Paluba obsahuje 50 sudii zasob. MiiZete sledovat svoji spotfebu pomoci dievéného sudu.

KdyZ lodé vyplouvaji ze své zemé, maji plné zasoby a umistite sud na 50. (2)

e Nakladni prostor lodi obsahuje pytle s kofenim. 3 druhy kofeni zakoupené ve 4 regionech. (3)



Pohyb lodi miiZe byt vertikalni, horizontalni, diagonalni nebo jejich libovolni kombinace.

Hrac si miiZe libovolné zvolit, jak rychle se chce pohybovat.

e Hracdi nejsou povinni obchodovat pii kazdém tahu.

e Aby hraci mohli obchodovat, musi jit do volného pfistavu. Tam si mohou koupit 1 az 3 druhy
kofeni z oblasti (barva pobtezi = barva pytle s kofenim).

e Do piistavu je mozné vplout pouze v piipadé, Ze tam nejsou zadné dalsi lodé, pokud neni hraé
pozvan ,kartou udalosti“, kterou mohou pouzit k pfesunu do ru$ného pfistavu.

e Chcete-li si koupit kofeni za cenu oznaéenou ,,Komoditnim domem®, musi hraé vzit kofeni a
uhodnout viini. MiiZe pouzit seznam kofeni jako napovédu. Pokud rozpozna kofeni, mize si ho
koupit za uvedenou cenu. Jinak musi zaplatit dvojnisobek. V takovém p¥ipadé miiZe nakoupit
jesté jednou.

e V piistavu také miiZete prodavat kofeni. Hra¢ miiZe prodat tolik kofeni, kolik chce, ale za cenu
uréenou pro region (barvu kofeni) ,,Komoditnim domem®.

e V piistavech miiZete nakupovat zasoby. Cena je 10 zasob za jeden pytel kofeni na Grovni, za kterou
se kofeni prodava v regionu.

e Hri¢ nesmi mit souc¢asné vice nez 12 kofeni.

Po vypluti z jednoho nebo vice ¢étvercili miizete nakoupit a prodat kofeni. Hra¢ musi poloZit kartu kolisani
hodnoty kofeni a vzit si dal$i. V pfipadé, Ze hrac¢i nemaji dostatek penéz na dokonceni “Cesty za kofenim”,
mohou si koupit kofeni za nizké ceny a prodat ho za vy$si ceny, aby vydélali penize. Pak si mohou koupit
zasoby a plout co nejrychleji.

Pro zménu hodnoty kofeni - Hraéi polozi své karty pro zvySeni nebo sniZeni hodnoty kofeni v zavislosti na
jejich kartéch, jejich strategii a podle situace jejich protihrace.

Sipky oznacuji barvu kofenti, které lze zménit. Hn&dé $ipky mohou ménit jakoukoliv barvu (jakoukoliv

oblast). Maximalni cena je 9 a nejniz$i cena je 1.
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JestliZe je vyloZena “karta kofeni” se symbolem: ##%¢ je nutné vzit jednu kartu udélosti a nasledovat

instrukce na ni.
KONEC HRY
Vitézem je prvni hraé, ktery se po naplnéni své lodi tfemi pytly kofeni z kazdého ze ¢ty regioni vraci

bezpecné do evropskych moii, severozapadné od 40. rovnobézky.

Trasy: Hra¢ miize plout pies Suezsky priiplav, ale protozZe kanéal jesté nebyl vykopan, musi hraé zaplatit 10

liber, aby sviij niklad p¥epravil pfes poust pfedtim nez si najme lod na druhé strané.



